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ABSTRAK
Pembelajaran kosakata bahasa Arab bertujuan untuk mengembangkan kemampuan siswa

dalam memahami dan menggunakan bahasa Arab dalam komunikasi. Namun, hasil
pengamatan awal pada siswa kelas VII di MTs Islahuddiniyyah Tangerang Selatan
menunjukkan rendahnya keaktifan siswa selama proses pembelajaran. Hal ini terlihat dari
kurangnya perhatian siswa saat pelajaran berlangsung, rendahnya partisipasi dalam
mengajukan dan menjawab pertanyaan, serta rendahnya tingkat kerja sama dan motivasi
belajar. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan keaktifan siswa
dalam pembelajaran kosakata bahasa Arab melalui penerapan permainan tebak kata.

Penelitian ini menggunakan metode Penelitian Tindakan Kelas yang dilaksanakan dalam
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dua siklus yang masing-masing meliputi tahap perencanaan, pelaksanaan tindakan,
observasi, dan refleksi. Subjek penelitian ini adalah 22 siswa kelas VII. Data dikumpulkan
melalui observasi, angket, dan dokumentasi, sedangkan keaktifan siswa diukur
berdasarkan sejumlah indikator yang mencerminkan tingkat partisipasi dan interaksi siswa
selama proses pembelajaran.

Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan yang signifikan pada keaktifan siswa
setelah penerapan permainan tebak kata. Rata-rata keaktifan siswa pada siklus pertama
mencapai 77%, kemudian meningkat pada siklus kedua menjadi 92%. Peningkatan
tersebut terlihat pada sebagian besar indikator keaktifan, terutama pada indikator
motivasi, kerja sama, perhatian, membaca, mengajukan pertanyaan, dan menjawab
pertanyaan.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan permainan tebak kata dapat
menciptakan lingkungan pembelajaran yang lebih interaktif dan menyenangkan. Oleh
karena itu, permainan ini dapat digunakan sebagai salah satu strategi pembelajaran yang
efektif untuk meningkatkan keaktifan siswa dalam mempelajari kosakata bahasa Arab.
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